Konnen Maschinen
intelligent sein?

Daten und ihre Rolle
in unserem Alltag
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Was soll ich anziehen?
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Was sind Daten?
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Landessprachen in der Schweiz (Bundesamt fiir Statistik, 2016)
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= |nformationen,
unterschiedlich dargestellt.

= Daten helfen uns, Entscheide
zu treffen.
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Was will ich unterwegs horen? aw Was ist neu?

zh s az& Scheoat

https://www.thehansindia.com

HING CODING FORKIDS

Mww.click2houston.com/ &= 1 \

Lilach Goren Huber - ZHAW 5 Lilach Goren Huber - ZH
A e e 5
crn E
zh School of Hai ‘ Embrach
Engineering NV Sachenbalech )
. a
Text Ubersetzten aw s -
ildort
[
Nasserw
m x ‘:m;‘m‘ 5
Ragensdort . sassersdor
et optikon
o
& Vh igll” s
dOberengstringen OERLIKON L

o' Q Flanden

° =
DeeplL Translator v DeepLPro ~ Why Deepl? APl  Plans and pricing  Apps m Login = ..
e unterstutzen
Translate text Translate files E n‘ts C h e | d e

Paris Stadtzentrum: 567 Unterkintte gefunden

29 languages pdf, .docx, .pptx
English (detected) v 2 German v Formalfinformal \/  Glossary s
If I had )Wanted to say something meaningful | would Wenn ich etwas Sinnvolles hatte sagen wollen, hatte ich es
s N 419.-
have already said it long ago. schon langst getan. Nintendo Switch (OLED

Modell) Pokémon Karme:
&Purpur-Edition

preey

Farbvariante

Lilac en Huber - ZHAW




zh gchpol ol_ zh Echqol n(
. ngineering .. . ngineering
Einfach starten: Daten sammeln aw N&achster Schritt; Daten darstellen aw
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Wieviele rote Smarties in einer “typischen” Packung? aw Statistik: lernen aus Erfahrung aw
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anzahl_rote

5.1 Summe Rote in aller Packungen

Summe_Rote = np.sum(anzahl_rote)
Summe_Rote

5.2 Anzahl Packungen

Anzahl Packungen = len(anzahl_rote)
Anzahl_Packungen

5.3 Durchschnittliche Anzahl Rote pro Packung

Rote_im Durchschnitt = Summe_Rote/Anzahl_Packungen
Rote_im_Durchschnitt

Lass uns coden!

4 Wir lernen aus den Daten

5 Durchschnitt: "typische" Anzahl Rote

3, 6, 1,5, 4,4,6,7,4,3,3,5,4, 2,5, 6]

Haufigkeit

2
Anzahl Smarties in der Packung

3 4 5 6 7

4.166666666666667
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Mit viel Erfahrung das Aussergewdhnliche erkennen aw Kdnnen Maschinen es selbst tun? aw

Haufigkeit

2 3 4 5 6 7
Anzahl Smarties in der Packung

Machine Learning Algorithmen
Werden mit Daten trainiert um
Muster automatisch zu erkennen.

Was ware Uberraschender?

https://www just-plan-it.com/
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Das aussergewohnliche erkennen aw Wie lernt ein Computer? aw
7
epected
. Anpmaly
5 4
= 3
2 Lernen
) ‘ aus
V\V\m 5 Mfl\f/w Erfahrung
o 10 20 30 40 50 60 70

hours.

Chahla et al. 2019

Traffic interruption

Kai-Wen Cheng et al. 2015

wichtige
Muster
automatisch
erkennen

https://medium.com/analytics-vidhya/
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Menschen konnen es aw Wie lernt unser Gehirn? aw
Nucleus Axin Dendrites
Dendrites
"""""" e
Copyright: VectorMine | Dreamstime.com 85 Milliardel’] NeurOﬂeﬂI
ein neuronales Netz
Ein Neuron: eine Zelle die Informationen an andere Neuronen sendet.
@ //
https://medium.com/@nutanbhogendrasharma
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Wie lernt unser Gehirn? aw Wie lernt unser Gehirn? aw
o Katze

85 Milliarden Neuronen:
ein neuronales Netz

Lernen = Veranderungen im Gehirn:

Durch wiederholtes Uben werden Neuronen aktiviert.
=>» Neue Verbindungen geschaffen.

=>» Verbindungen verstarkt.

=>» Schnellere Nervenimpulse, effizientere Nachrichten.
= Lernen.
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Konnen wir es Maschinen beibringen?
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Wie hilft uns die automatische Bilderkennung?
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aw Computer lernen: kiinstliche Intelligenz (K1) aw

Mathematische Optimierung
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aw Wie hilft uns die automatische Bilderkennung? aw

12

COVID-19

See All

Normal

Pneumonia
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Was kann die KI noch? aQO aZ& S
R Was kann die KI noch?

Multi-Sports Modes

the watch is sports-grade IP68 waterproof Whether you are swealing
in the gym,or exercise outdoors, if you want, set off NOW!
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Chat-Bote aw Versucht es zuhause! aw

Technologie Jene Siivdher Jeitung

So spielt das Netz mit Chat GPT

AutoDraw  Doyoumean: &5 «» B F o -~ o o = @ £ 5

Mehr als eine Million Menschen haben eine neue kiinstliche
Intelligenz ausprobiert, die alle méglichen Fragen beantwortet. Viele
teilen ihre Erfahrungen im Netz. Wir zeigen eine Auswahl.

Ruth Fulterer; Saverin Pomsel ¥ Horen [ Merken & Drucken (M Teilen

09.12.2022, 05.30 Uhr @

2]
1)
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https://www.autodraw.com/
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Versucht es zuhause! DALL.E mlnl aw Versucht es zuhause! aw
€ C @ deepaiorg/machine-learning-modelicyberpunk-generator o % » 0 @ (Usswe 1)
Al'model tingi f t!
model generating images from any promp e
Lionel Messi painted by Picasso Run
https://www.craiyon.com/
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Trainiere deine eigene K aw Was kénnen Maschinen (immer noch) weniger gut? aw
= Teachable Machine 37,!' - :

= Verschiedene Aufgaben aufs Mal. % ) '2 % -';

N Proiect = Sich selbst trainieren.
€ew Frojec
= Nicht diskriminieren.
#) Open an existing project from Drive. [ Open an existing project from a file. -
RA
= |hre Ergebnisse erklaren. 5‘} aﬂ
€
- S © vl
ot

Image Project

Teach based on images, from
files or your webcam.

https://teachablemachine.withgoogle.com/train

Lilach Goren

Audio Project Pose Project

Teach based on one-second-long
sounds, from files or your
microphone.

Teach based on images, from
files or your webcam.

Huber - ZHAW 3
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Abschluss aw

| Daten sind Informationen, die unsere Entscheide unterstitzen. |

L Daten sind Uberall im Alltag.

LVisuaIisieren hilft interpretieren. J

[ Typisches Verhalten hilft zu erkennen, was aussergewohnlich ist.

rl\/laschinen konnen vieles automatisieren.

l Maschinen lernen ahnlich wie Menschen. j

l Maschinelles Lernen kann sehr viele (und coole) Aufgaben erledigen. _I

Bei vielen Aufgaben sind wir Menschen noch lange besser!
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